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Διευθυντές και Διευθύντριες 

Γυμνασίων και εξατάξιων Γυμνασίων 

Δημόσιας και Ιδιωτικής Εκπαίδευσης 
 

 

 

Θέμα: A΄ Παγκύπριος Μαθητικός Διαγωνισμός στα Γυμνάσια 

για την Αρχαία Ελληνική Γλώσσα με θέμα «Τα παιδία παίζει!» 

 

Το Υπουργείο Παιδείας και Πολιτισμού, στο πλαίσιο αναβάθμισης του 

Μαθήματος των Αρχαίων Ελληνικών και με στόχο την προσέλκυση του 

ενδιαφέροντος των μαθητών και μαθητριών μας στο εν λόγω Μάθημα, 

προκηρύσσει Παγκύπριο ∆ιαγωνισμό για την Αρχαία Ελληνική Γλώσσα με θέμα 

«Tα παιδία παίζει». Ο Διαγωνισμός απευθύνεται σε μαθητές και μαθήτριες 

Γυμνασίων. Παρακαλούνται οι Συντονιστές/Συντονίστριες των Φιλολογικών 

Μαθημάτων και οι Φιλόλογοι να ενημερώσουν, να ενθαρρύνουν και να 

στηρίξουν όσους/ες  μαθητές/τριες  επιθυμούν να λάβουν μέρος στον 

∆ιαγωνισμό.  Η συμμετοχή είναι προαιρετική.  
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Στόχος του Διαγωνισμού είναι η δημιουργία ενός παιχνιδιού: επιτραπέζιου ή 

ηλεκτρονικού. Το παιχνίδι αυτό θα πρέπει να έχει τα ακόλουθα 

χαρακτηριστικά: 

1. Να βασίζεται σε μία ή περισσότερες ενότητες που θα έχουν διδαχθεί οι 

μαθητές στο μάθημα των Αρχαίων Ελληνικών (δηλαδή, να εξετάζει 

συγκεκριμένους Δείκτες Επιτυχίας) ή και να αξιοποιεί άλλα 

αρχαιοελληνικά κείμενα ή τύπους δραστηριοτήτων, παρόμοιου 

περιεχομένου με αυτά που περιλαμβάνονται στις ενότητες (δηλαδή, που 

να εξετάζουν παρόμοιους Δείκτες Επιτυχίας). 

2. Να έχει τα βασικά χαρακτηριστικά ενός παιχνιδιού:  

(α) τίτλος παιχνιδιού  

(β) γραπτοί κανόνες (αριθμός παιχτών, στόχος παιχνιδιού, πορεία 

παιχνιδιού) 

(γ) διαβαθμισμένη δυσκολία ερωτήσεων  

(δ) επιβράβευση (με βαθμολογία ή διαβαθμισμένα επίπεδα)  

(ε) παροχή ανατροφοδότησης (με ανακοίνωση των σωστών απαντήσεων) 

(στ) ανάδειξη νικητή (σε περίπτωση που το παιχνίδι θα παίζεται από 

παίχτες περισσότερους του ενός) 

Όροι συμμετοχής στον ∆ιαγωνισμό:  

1. ∆ικαίωμα συμμετοχής στον ∆ιαγωνισμό έχουν όλοι οι μαθητές και όλες οι 

μαθήτριες, οποιασδήποτε τάξης Γυμνασίου.  

2. Κάθε σχολική μονάδα μπορεί να αποστείλει έως πέντε (5) συμμετοχές.  

3. Οι συμμετοχές είναι δυνατόν να είναι ατομικές ή ομαδικές. (Δεν υπάρχει 

περιορισμός στον αριθμό των μελών μιας ομάδας. Σε μία ομάδα μπορούν 

να συμμετέχουν μαθητές/τριες από διαφορετικές τάξεις του Γυμνασίου.)   

4. Οι συμμετοχές θα πρέπει να είναι προσωπική δημιουργία των 

μαθητών/τριών. 

5. Το λεκτικό του παιχνιδιού (π.χ. οι κανόνες, οι ερωτήσεις κ.λπ.) θα είναι 

στα Νέα Ελληνικά, όμως, μπορεί να εμπλουτιστεί με λέξεις ή φράσεις στα 

Αρχαία Ελληνικά. Μπορούν, επίσης, να αξιοποιηθούν Ξένες Γλώσσες, στο 

πλαίσιο ανάδειξης της σχέσης τους με την Αρχαία Ελληνική. 
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6. Οι συμμετοχές να αποσταλούν στο Υπουργείο Παιδείας και Πολιτισμού, 

το αργότερο έως την 31η Ιανουαρίου 2017, υπ΄ όψιν της Δρος  Ειρήνης 

Ροδοσθένους, Ε.Μ.Ε. Φιλολογικών Μαθημάτων και Συντονίστριας του 

Μαθήματος των Αρχαίων Ελληνικών (Γραφείο ΓΕΜΕ, 406Α). Στην κάθε 

συμμετοχή θα πρέπει να αναγράφεται ένα ψευδώνυμο κι ένας 

πενταψήφιος διακριτικός αριθμός, τον οποίο θα επιλέξουν οι 

συμμετέχοντες/ουσες. Τα στοιχεία των συμμετεχόντων/ουσών 

(ονοματεπώνυμο, τάξη, διεύθυνση, τηλέφωνο και σχολείο) να 

σφραγιστούν σε φάκελο, πάνω στον οποίο να σημειωθεί το ψευδώνυμο 

και ο διακριτικός αριθμός της συμμετοχής τους.   

7. Μέχρι την 30ή Νοεμβρίου θα πρέπει να αποσταλεί συμπληρωμένο το 

επισυναπτόμενο έντυπο (στο τηλεομοιότυπο: 22800862), το οποίο θα 

ενημερώνει για τη συμμετοχή ή τις συμμετοχές των σχολείων. 

8. Για επίλυση τυχόν αποριών, να απευθύνεστε στην κ. Φωτεινή Θεοδούλου 

ή στην κ. Σοφία Δημητρίου, Συμβούλους Φιλολογικών Μαθημάτων, στο 

τηλ. 22806332 ή στο ηλεκτρονικό ταχυδρομείο: dme-archaia@schools.ac.cy. 

9. Η αξιολόγηση των παιχνιδιών θα βασιστεί στα ακόλουθα κριτήρια:   

α) Περιεχόμενο παιχνιδιού (συνάφεια με τους Δείκτες Επιτυχίας του 

μαθήματος) 

β) Βασικά χαρακτηριστικά παιχνιδιού (όπως αναφέρονται πιο πάνω) 

γ) Πρωτοτυπία και δημιουργικότητα 

10. Θα δοθούν τρία Βραβεία. Η απονομή των Βραβείων και η παρουσίαση της 

φιλοσοφίας τους θα γίνει σε ειδική Τελετή στο Υπουργείο Παιδείας και 

Πολιτισμού, σε χρόνο που θα ανακοινωθεί αργότερα. 

 

 

 

                             

     Δρ Κυπριανός Δ. Λούης 

Διευθυντής Μέσης Εκπαίδευσης 



 

 

              

ΥΠΟΥΡΓΕΙΟ ΠΑΙΔΕΙΑΣ  ΚΑΙ ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΥ

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

                            

 

Παγκύπριος Μαθητικός Διαγωνισμός

για την Αρχαία Ελληνική Γλώσσα στα Γυμνάσια
 

ΔΗΛΩΣΗ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΟΣ ΓΙΑ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ

Για κάθε εργασία να σ

(Υπ’ όψιν Δρος Ειρήνης 

 

Όνομα Σχολείου:  

…………………………………………………………………………………..

Τμήμα: ………………………………………………

Υπεύθυνος καθηγητής/υπεύθυνη καθηγήτρια

…………………………………………………………………….

Συνεργαζόμενοι καθηγητές/τριες:

……………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………….
 

Τίτλος παιχνιδιού (έστω και ο αρχικός, με δυνατότητα τροποποίησής του)

…………………………………………………………………..

 

Επιτραπέζιο παιχνίδι  �

 

                                                    

Ο/Η Διευθυντής/τρια του Σχο

……………………………………….

(Υπογραφή – σφραγίδα του Σχολείου)
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ΥΠΟΥΡΓΕΙΟ ΠΑΙΔΕΙΑΣ  ΚΑΙ ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΥ                                                                                                                                    

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΕΣΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ 

Παγκύπριος Μαθητικός Διαγωνισμός 

για την Αρχαία Ελληνική Γλώσσα στα Γυμνάσια «Τα παιδία παίζει!»

Η ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΟΣ ΓΙΑ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ 

Για κάθε εργασία να συμπληρώνεται διαφορετικό έντυπο

ρος Ειρήνης Ροδοσθένους, ΕΜΕ Φιλολογικών Μαθημάτων)

………………………………………………………………………………….. 

Τμήμα: ……………………………………………… 

καθηγητής/υπεύθυνη καθηγήτρια: 

……………………………………………………………………. 

καθηγητές/τριες:  

……………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………. 

(έστω και ο αρχικός, με δυνατότητα τροποποίησής του)

………………………………………………………………….. 

�  Ηλεκτρονικό παιχνίδι  � 

 

Σχολείου                                                     Ημερομηνία:

……………………………………….                                                         ……………………

σφραγίδα του Σχολείου) 

                                                                                                           

«Τα παιδία παίζει!» 

υμπληρώνεται διαφορετικό έντυπο 

Ροδοσθένους, ΕΜΕ Φιλολογικών Μαθημάτων) 

 

(έστω και ο αρχικός, με δυνατότητα τροποποίησής του):  

 

Ημερομηνία: 

…………………… 


